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- Serious game pour 
apprendre des langues

- 3 modules (jeu / 
dashboard / conception)

Module Conception :
- Permet de créer son propre scénario
- Interface utilisateur intuitive
- Créer le JSON et l’image Docker du jeu
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Phase d’analyse

Analyse de l’existant

- Interface déjà faites

- Structuration des différentes 
entités (JSON / BD)

- Fonctionnalités 

- Wordpress (plugins / snippets)

- Séparation des snippets

- Accéder à la base de données

Prise en main



Réalisation

- Réglages des “bugs” sur chaque 
entité

- CRUD lié BD sur chaque entité

- “Améliorer” des fonctionnalités.

Il est maintenant possible de créer 
chaque entité avec ce que l’on veut 
(Personnage / Objet  / Barre menu / 
Décor / Dialogue / Quête et Scénario)

- Ajout bouton supprimer
- Ajout d’input pour choisir un 

dialogue



Personnage et objet



- Système de drag and drop 
des objets / personnages 
… 

- Liberté de 
positionnement / de 
profondeur / de rotation et 
d’opacité.

- On peut utiliser les objets 
publics et les nôtres.

Décor et Barre de menu



Dialogue

- Définition des intéractions avec 
l’utilisateur

- Plusieurs modèles de dialogue 
(Actions / Sans réponse etc …)

- Système de score / pénalité pour 
le dashboard



Quêtes

Regroupement de tous les 
éléments + définition de 
l'événementiel

Une quête = Plusieurs 
scènes

Une scène : - Un décor
- Un / des dialogues
- Une barre de menu



Scénario

Le scénario est l’endroit où 
toutes les quêtes seront 
mises bout à bout pour 
créer l'enchaînement 
proposé à l’utilisateur

Matrice :
- Sert à définir les 

conditions pour 
passer de quête en 
quête



Réalisation
Nouvelle onglet “Créer image 
docker” :

- Créer l’image et le JSON 
d’un scénario choisi

- Zone de visualisation du 
JSON produit

- JSON avec 7 clés / 7 
entités

- Envoyé à Brice MOREL



Réalisation

Dockerfile : 
- Créer le dossier pour le jeu
- Ajoute les fichiers d’images
- Ajoute les fichiers des sons



Bilan
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Bilan d’Orpal

Axe d’amélioration

- Créer l’image Docker en PHP côté 
serveur

- Chercher les potentiels bugs pour 
les corriger

- améliorer les aspects 
ergonomiques 

Bilan module conception

- Fonctionnalités corrigées 
- Fonctionnalités ajoutées
- Possible de créer son propre 

scénario
- Et produire le JSON

14



Bilan personnel

- Apprentissage de 
nouveaux outils 
(Wordpress)

- Renforcer des 
compétences en 
développement

- Riche première 
expérience 
professionnelle

14



Merci de votre 
attention
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