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Orpal (Outil de Recherche pour I'Apprentissage des
Langues)

- Serious game pour
apprendre des langues

- 3 modules (jeu /
dashboard / conception)

Module Conception :
- Permet de créer son propre scénario
- Interface utilisateur intuitive
- Créer le JSON et I'image Docker du jeu




Phase d'analyse

Analyse de I'existant Prise en main
Interface déja faites - Wordpress (plugins / snippets)
Structuration des différentes - Séparation des snippets

entités (JSON / BD)
- Accéder a la base de données

Fonctionnalités



Réalisation

- Réglages des “bugs” sur chaque

entité
- CRUD lié BD sur chaque entité
- “Améliorer” des fonctionnalités.
Il est maintenant possible de créer
chaque entité avec ce que I'on veut

(Personnage / Objet / Barre menu /
Décor / Dialogue / Quéte et Scénario)

Paramétrage des événements

indice_251587

Liste des événements

MouseOver v showMap() x
]

MouseOver v showDialogue(Dial v
'“';ﬂ' DialogueDocker1 v

- Ajout bouton supprimer
- Ajout d’input pour choisir un
dialogue



Présentation V1.02 Personnage Barre de menu

Configurations Aide

© public @ privé

Identifiant(*)
Hauteur(en pixels)
Prix(en euros)
Picture(jpg. gif):

Bacon

Baguette

Baignoire

Balai

Banane

Categs

Bibliotheque

Annulation

Décor

Personnage et objet

Dialogue Quéte Scénario

Créer l'image docker

Created: 29/06/20221 Updated: 29/06/2021

Nom(*)

Largeur(en pixels)

Upload picture(jpg,gif):

pload wave(wav, mp4):

Validation

File

pain_au_chocola

| Browse... | N....

Anglais1

[Phonétique clavier

Anglais1

Merci au site Lexilogos https: v.lexilogos.com/clavier/api.htm

Transcription

[object Object]

Pour transcription voir site amberscript amberscript




Décor et Barre de menu

a
ad
ad

hat
cort
cortl

© public #® privé Created 052023 Update: 023 = Systé m e d e d ra g a n d d ro p
S _— des objets / personnages

DecorDocker2 =
oe it Identifiant(*) T Nom(*)

Commentaires

- Liberté de
positionnement / de
profondeur / de rotation et
d’opacité.

Déplacement dans la profondeur: W Etiquette H Son

Palette de positionnement

- On peut utiliser les objets
publics et les nbtres.




Personnage(*):  peorsonnageDocke . Voix(*): pg,

Picture(*):

Personnage(*):  corcomnaoenncke

Picture(*):

Dialogue

Définition des intéractions avec
["utilisateur

Plusieurs modeles de dialogue
(Actions / Sans réponse etc ...)

Systeme de score / pénalité pour
le dashboard



Quétes

DDDDDD
Regroupement de tous les

éléments + définition de sup
I'événementiel

@ public @& privé Created at7/05/2023 updated aI:17/05/2023

Une quéte = Plusieurs
scenes

Identifiant(*) OueteDocker Nom(*)

Quéte : Enchainement des scénes

Une scene : - Un décor | Move
- Un/ des dialogues
- Une barre de menu

scenel scene2

DecorDockerl
testFichier
[object Dbject]




Tracé du graphe (cytoscape.js)

Scénario

QueteDocker1 QueteDaocker?

Le scénario est I’endroit ou
toutes les quétes seront
mises bout a bout pour
créer I'enchainement
proposé a |'utilisateur

Matrice :
- Sert a définir les
conditions pour
Matrice adjacente/permet de fixer les conditions pour chague transition passer de QUéte en
guéte




Réalisation

Configurations Nouve”e onglet Mcréer |mage
docker” :

- Créer I'image et le JSON

NCEPTION

ScenarioDocker1 > d'Un SCéna riO ChOiSi
{
"quete”: [ H 1 1
{cones - Zone de visualisation du
e JSON produit
"scenel”
i
A2, 7
Vi - JSONavec 7 clés /7
ewlrs{ entités
E‘)[;:Ce‘c}crlr.i){czcker‘l e
"indice_81122": { Z H
"petitnom": "img_magasin_02.png", - E nvoye a B I'I C e M O R E L

"nomorigine": "img_magasin_02.png",

"imageWidth": 756,

"imageHeight": 585,

"imageX": 18,

"imageY": 8,

"etiquette": false,

": false,
"http://localhost:8000/personnalisation/opal/images/magasin_02.png",
"imageRight": 774,

"imageBottom": 593

L

"indice_56953" {
"petitnom™: "img_PersonnageDocker1",
"nomorigine": "img_PersonnageDocker1",
"imageWidth": 248.



Réalisation

FROM wordpress:latest

RUN mkdir wordpress data

ADD docker-compose.yml .

ADD procedure portage.sql .

RUN mkdir -p wordpress data/personnalisation/opal/images/barre outils

RUN mkdir -p wordpress data/personnalisation/opal/audio

ADD wordpress_data/personnalisation/opal/images/magasin_02.png wordpress data/personnalisation/opal/images/magasin_02.png

ADD wordpress_data/personnalisation/opal/images/dr_blanc.png wordpress data/personnalisation/opal/images/dr_blanc.png

ADD wordpress_data/personnalisation/opal/images/18 euros.png wordpress data/personnalisation/opal/images/18 euros.png

ADD wordpress_data/personnalisation/opal/images/13467.png wordpress_data/personnalisation/opal/images/13467.png

ADD wordpress_data/personnalisation/opal/images/ceinture.png wordpress_data/personnalisation/opal/images/ceinture.png

ADD wordpress_data/personnalisation/audio/ceinture.wav wordpress_data/personnalisation/audio/ceinture.wav

ADD wordpress_data/personnalisation/opal/images/jeans.png wordpress_data/personnalisation/opal/images/jeans.png

ADD wordpress_data/personnalisation/audio/jean.wav wordpress_data/personnalisation/audio/jean.wav

ADD wordpress data/personnalisation/opal/images/barre outils/lettre d.png wordpress data/personnalisation/opal/images/barre outils/lettre d.png
ADD wordpress_data/personnalisation/opal/images/10 euros.png wordpress data/persennalisation/opal/images/10 euros.png

ADD wordpress data/personnalisationfopal/images/dr blanc icone.png wordpress data/personnalisation/opal/images/dr blanc icone.png
ADD wordpress data/personnalisation/opal/images/dr blanc.png wordpress data/personnalisation/opal/images/dr blanc.png

ADD wordpress_data/personnalisation/opal/audio/pain_au chocolat.wav wordpress_data/personnalisation/opal/audio/pain_au_chocolat.wav
ADD wordpress_data/personnalisation/opal/images/dr_blanc_icone.png wordpress_data/personnalisation/opal/images/dr_blanc_icone.png
ADD wordpress_data/personnalisation/opal/images/dr_blanc.png wordpress data/personnalisation/opal/images/dr_blanc.png

Dockerfile :
- Créer le dossier pour le jeu
- Ajoute les fichiers d'images
- Ajoute les fichiers des sons






Bilan module conception

Fonctionnalités corrigées
Fonctionnalités ajoutées
Possible de créer son propre
scénario

Et produire le ]SON

Bilan d’'Orpal

Axe d’amélioration

Créer I'image Docker en PHP coté
serveur

Chercher les potentiels bugs pour
les corriger

améliorer les aspects
ergonomiques




Bilan personnel

- Apprentissage de
nouveaux outils
(Wordpress)

- Renforcer des
compétences en
développement

- Riche premiere
expeérience
professionnelle




Merci de votre

attention
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Orpal (Outil de Recherche pour I’Apprentissage des
Langues)

- Serious game pour
apprendre des langues

- 3 modules (jeu /
dashboard / conception)

Module Conception :
- Permet de créer son propre scénario
- Interface utilisateur intuitive
- Créerle JSON et I'image Docker du jeu




Phase d’analyse

Analyse de I'existant

Interface déja faites

Structuration des différentes
entités (JSON / BD)

Fonctionnalités

Prise en main

Wordpress (plugins / snippets)
Séparation des snippets

Accéder a la base de données



Réalisation

- Réglages des “bugs” sur chaque
entité

- CRUD lié BD sur chaque entité

- “Améliorer” des fonctionnalités.
Il est maintenant possible de créer
chaque entité avec ce que I'on veut

(Personnage / Objet / Barre menu /
Décor / Dialogue / Quéte et Scénario)

Paramétrage des événements

indice_25197

Liste des événements

MouseOver v showMap() v
]

MouseQver v showDialogue(Dial v
'“';l']' DialogueDocker1 v

Validation

- Ajout bouton supprimer
- Ajout d’input pour choisir un
dialogue



Personnage et objet

Présentation V1.02 Personnage  Barredemenu  Décor  Dialog Quéte  Scénario

Configurations Aide Créer timage docker

© public ® privé 2 Joar0221 Updated: 290672021 ik

Parole1 pain_au_chocolatwa

[Browse...

Identifiant(*) Nom(*) rexte

Hauteur(en pixels) Largeur(en pixels) Anglais1

Prix(en euros)

IPhonétique clavier

Picture(jpg, gif): Upload picture(jpg.gi
background Anglais1

Bacon

A Son
oo ek _

Balal

Categs
Bibliotheque

Annulation

Upload wave(wav, mp4

Merci au site Lexilogos https://www.lexilogos.com/clavier/apl.htm

Transcription

[object Object]

Pour transcription voir site amberscript




Décor et Barre de menu

i onutic  eprus - Systeme de drag and drop
oo by S ————— des objets / personnages

o Identifiant(*) Nom(*)

Commentaires

- Liberté de
positionnement / de
profondeur / de rotation et
d’opacité.

W Etiquette mson

Palette de positionnement

- On peut utiliser les objets
publics et les noétres.




Question

VoX(™): parolel frsouten

Picture(*):

Persomnage(*):  p..connaceDocke

Picture(*):

Texte(*):

Dialogue

Définition des intéractions avec
|"utilisateur

Plusieurs modeles de dialogue
(Actions / Sans réponse etc ...)

Systeme de score / pénalité pour
le dashboard



Quétes

Regroupement de tous les
éléments + définition de
|'événementiel

© public

Une quéte = Plusieurs B
N Identifiant(*)
scenes

Une scene : - Un décor
- Un/ des dialogues
- Une barre de menu

& privé

Created ati177e:

Nom(*)

Quéte : Enchainement d

H Move

scenel

DecorDockerl
testFichier
[object Object]




Tracé du graphe (cytoscape.js)

Scénario

QueteDocker1 QueteDocker2
Le scénario est I'endroit ou

toutes les quétes seront
mises bout a bout pour
créer I'enchafnement
proposé a l'utilisateur

Matrice :
- Sert a définir les
conditions pour

Matrice adjacente/permet de fixer les conditions pour chague transition passer de qUéte en
quéte




Réalisation

Confeureions Nouvelle onglet “Créer image
docker” :

- Créerl'image et le JSON
- d’un scénario choisi

ScenarioDocker1

{

"quete”: [ . . .
I - Zone de visualisation du
oo zone JSON produit
"scenel”

- JSON avec 7 clés /7

e entités
Decordockert: {
“indice_81122" { N .
"petitnom": "img_magasin_02.png", = EnVOye a Brlce MOREL

“nomorigine”: "img_magasin_02.png",

"imageWidth": 756,

“imageHeight": 585,

"imageX": 18,

"imageY": 8,

"etiquette": false,

"son": false,

"src": "http://loc: ion/op . 02.png",
"imageRight": 774,

“imageBottom": 593

J:

"indice_56953" {

g PersonnageDocker1",
"nomorigine”: "img_PersonnageDocker1",
"imageWidth": 248,




Réalisation

FROM wordpress:latest

RUN mkdir wordpress_data

ADD docker-compose.yml .

ADD procedure_portage.sql .

RUN mkdir -p wordpress_data/personnalisation/opal/images/barre_outils

RUN mkdir -p wordpress_data/personnalisation/opal/audio

ADD wordpress_data/personnalisatien/opal/images/magasin_82.png wordpress_data/personnalisation/opal/images/magasin_82.png

ADD wordpress_data/personnalisatien/opal/images/dr_blanc.png wordpress_data/personnalisation/opal/images/dr_blanc.png

ADD wordpress_data/personnalisation/opal/images/10_euros.png wordpress_data/personnalisation/opal/images/18_euros.png

ADD wordpress_data/personnalisation/opal/images/13467.png wordpress_data/personnalisation/opal/images/13467.png

ADD wordpress_data/personnalisation/opal/images/ceinture.png wordpress_data/personnalisation/opal/images/ceinture.png

ADD wordpress_data/personnalisation/audio/ceinture.wav wordpress data/personnalisation/audio/ceinture.wav

ADD wordpress_data/personnalisation/opal/images/jeans.png wordpress data/personnalisation/opal/images/jeans.png

ADD wordpress_data/personnalisation/audio/jean.wav wordpress data/persennalisation/audio/jean.wav

ADD wordpress data/personnalisation/opal/images/barre outils/lettre d.png wordpress data/personnalisation/opal/images/barre outils/lettre d.png
ADD wordpress data/personnalisation/opal/images/10 euros.png wordpress data/personnalisation/opal/images/18 euros.png

ADD wordpress_data/personnalisation/opal/images/dr_blanc_icone.png wordpress_data/personnalisation/opal/images/dr_blanc_icone.png
ADD wordpress_data/personnalisation/opal/images/dr_blanc.png wordpress_data/personnalisation/opal/images/dr_blanc.png

ADD wordpress_data/personnalisation/opal/audio/pain_au_chocolat.wav wordpress_data/personnalisation/opal/audio/pain_au_chocolat.wav
ADD wordpress_data/personnalisation/opal/images/dr_blanc_icone.png wordpress_data/personnalisation/opal/images/dr_blanc_icone.png
ADD wordpress_data/personnalisatien/opal/images/dr_blanc.png wordpress_data/personnalisation/epal/images/dr_blanc.png

Dockerfile :
- Créer le dossier pour le jeu
- Ajoute les fichiers d'images
- Ajoute les fichiers des sons






Bilan module conception

Fonctionnalités corrigées
Fonctionnalités ajoutées
Possible de créer son propre
scénario

Et produire le JSON

Bilan d’Orpal

Axe d’amélioration

Créer I'image Docker en PHP c6té
serveur

Chercher les potentiels bugs pour
les corriger

améliorer les aspects
ergonomiques



Bilan personnel

- Apprentissage de
nouveaux outils
(Wordpress)

- Renforcer des
compétences en
développement

- Riche premiere
expérience
professionnelle



Merci de votre

attention




